Mittbit
(en fargad)

LOSNING TILL MAGISKA KUBEN

Det &r viktigt att ni forst laser igenom
hela texten en gang innan ni

anvinder den pa er egen kub! Det r
alltid mittbitens farg som bestammer
fargen pé sidan. Varje sida har forutom
en mittbit &ven 4 kantbitar och 4
hérnbitar. Se bild nedan:

hoérnbit
(tre fargad)

Kantbit
(tva fargad)

Denna lésning géller for kuber med
sidorna: Gult — framat, Gront — bakat,
orange — hoger, rod —vénster, vit —
uppat och bla — nedat. Om ni har en
kub med annorlunda fargplacering
maste ni ta hansyn till detta. Om ni
t.ex. ser att er kub har sidorna bla —
framat och gult — nedat, men dvriga
sidor samma som I6sningen, &ndrar ni
texten sa att gult blir blatt och blatt blir
gult.

Vi anvénder oss av foljande bilder for
att beskriva de olika
vridningsmomenten:
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Framre lagret vrids Ya-varv at hoger
resp. vanster.
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Ovre lagret vrids at hoger resp.
vanster.
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Vagrata mittenlagret vrids &t hoger
resp. vanster.

Undre lagret vrids at hoger resp.
vanster.

Vanstra lagret vrids uppat resp. nerat.
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Lodréata mittenlagret vrids uppat resp.
nerat.

Hogra lagret vrids uppat resp. nerat.

Att en bit &r rétt innebér att den ar pé&
ratt plats och att den &r rattvand.

En bit kan t.ex. vara pa rétt plats men
felvand och vice versa.

Losning av det dvre lagret

Placera kuben med vit sida uppét
(mittbitens farg) och gul sida framat
(mittbitens farg).

Kantbitarna: SOk kantbiten vit/gul och
vrid fram den till det frdmre lagret.
Om den nu inte sitter ratt vrid kuben
enligt ett av foljande alternativ:
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Vrid nu fram de tre resterande
kantbitarna vit/gron, vit/orange och
vit/rod

p& samma satt, men med en ny
framsida for resp. kantbit.

Resultat: Nu finns ett vitt kors pa
ovansidan och dess sidofarg stdammer
med varje sidas mittbit.

Kantbit gul/vit

Hornbitarna: Placera ater kuben med
gul sida framat och vit sida uppat. S6k
hérnbiten vi/gul/orange och vrid fram
den till framre lagret nere till

vanster. Vrid nu kuben enligt ett av
féljande alternativ:

Vrid sedan fram de tre resterande
hornbitarna vit/grén/gul p4 samma satt,
men med en ny framsida for resp.
Hornbit. OBS! Mellan
framvridningarna av

varje hornbit maste det vita korset pa
ovansidan ater vridas till sin ratta
position.

Resultat: ni har nu en vit ovansida,
vars sidoférger stsmmer med varje
sidas mittbit
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Losning av det vagrita
mittenlagret

1 det vagréta mittlagret saknas nu bara
kantbitarna (mittbitarna sitter ju

alltid ratt). Placera kuben med en vit
sida uppat och anvand valfri farg som
framsida.

Kantbitarna: Vrid nu det undre lagret
s att en kantbits framétvénda farg
stdmmer med mittbitens farg som
framsida. Vrid sedan enligt ett av
féljande

alternativ (bild 3), beroende pa om
kantbiten skall flyttas upp till hdger
eller upp till vanster.
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Upprepa nu proceduren med de évriga
felaktiga kantbitarna. Om den sokta
kantbiten redan finns i mittlagret, men
pé fel plats eller felvand, s maste

den forst flytta ner till det undre lagret
genom nagot av de ovanstaende
alternativen, beroende p& om den skall
flyttas ner fran den vénstra

eller den hdgra sidan.

Resultat: nu &r det 6vre lagret samt
mittlagret kompletta.

Losning till det undre lagret

Vand forst kuben sé att den fardiga
vita sidan kommer nerat och den bla
sidan uppat.

Kantbitarna: Vrid det dvre lagret sé att
en av de 4 kantbitarna kommer pa

rétt plats (den behdver inte vara
rattvand). Sitter nu inte de 6vriga
kantbitarna pé sina rétta platser, kan de
byta plats enl. féljande:
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Om de felaktiga kantbitarna istéllet
sitte mittemot varandra sa upprepas
vridningen en eller tvd ganger.

Nu sitter alla 4 kantbitar pa rétt plats,
men kam vara felvénda.
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Placera kuben sd att en av de felvanda
kantbitarna hamnar till hdger enl. bild
ovan.

Vrid déarefter kuben enl. féljande:
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OBS! Kuben kan nu se ganska forstérd
ut, men laget ar helt under kontroll.
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Om det nu finns fler kantbitar som &r
felvanda sa vrid det Gvre lagret (OBS!
ej hela kuben), s3 att en felvand kantbit

ater sitter till hoger enl. ovan
och upprepa vridningarna.

Resultat: nu finns det ett blatt kors pa
det dvre lagret. Vrid korset sa att
dess sidofarger stdammer med varje
sidas mittbit.

Hdornbitarna: De 4 hérnbitarna skall nu
vridas till sina rétta platser. Om

alla 4 hérnbitarna redan finns pa plats
behdver féljande vridningar enl. nedan
inte goras, utan hoppa ner till nésta
stycke. Om ingen av de 4 hérnbitarna
ar pd ratt plast, gor

man vridningarna enl. féljande med
valfri framsida.

Om ingen hornbit hamnar pé ratt plats
efter dess vridningar, maste de
aterupprepas. Den sida ni valde att ha
som framsida, skall fortfarande vara
framét.
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Vrid nu det dvre lagret sé det bla
korset ater hamnar rétt. En av
hornbitarna &r nu pa rétt plats. Placera
kuben s att denna réttplacerande
hérnbit finns Iangst bak till vanster.

Upprepa vridningarna enl. ovan en
eller tvé ganger till dess att alla 4
hornbitarna kommer pa ratt plats.
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Nésta moment at att f hornbitarna
rattvanda. Placera kuben med en
felvand hérnbit uppe till hoger enl.
féljande:

och vrid dérefter enl. nedan:
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Kuben kan nu ater se orovackande ut,
men ge inte upp hoppet.

Om hérnbiten fortfarande inte ar
rattvand sd maste vridningen upprepas
ytterliggare en gang.

Vrid nu det dvre lagret (OBS! Ej hela
kuben) sa att en andra felvand hornbit
hamnar uppe till hdger.

Upprepa ovanstaende vridningar en
eller tvé ganger.

Gor nu samma sak aven med den
tredje och den fjarde felvanda
hérnbiten.

Resultat: Ovre lagret ar nu komplett.
Nu éterstar bara att vrida det 6vre
lagret sé att hela kuben blir komplett.

"Eureka, Eureka! — jag har funnit det,
jag har funnit det — utbrast
Archimedes och sprang naken genom
Syrakusas gator.



